Handleiding voor de Pilot
Wat is het nieuwe systeem
In het huidige scoresysteem kun je per team punten behalen: team tegen team: per game 1 punt en over het
totaal 1 punt.
Het nieuwe scoresysteem spelen 66k spelers onderling tegen elkaar per game 1 punt, over totaal 1 punt. Daar
worden de behaalde punten zoals in het huidige systeem bij opgeteld.

Doel van het nieuwe systeem

Spelers zijn individueel meer betrokken bij hun spel in de league en het is uitdagender.

Diverse bowlingverenigingen zijn blij met dit nieuwe systeem; helaas voor hen is er vaak veel handwerk nodig om
de avondscores te berekenen. Komend seizoen van de NBV worden de avondscores automatisch berekend, dus
eigenlijk alleen een uitbreiding van het huidige systeem, zichtbaar in de pdf op de wedstrijduitslagen.

League verloop
Degene achter de kassa haalt de formulieren uit de bestuurs-locker, en geeft één formulier (A4tje) voor
elk banenpaar.

Door beide TeamCaptains in te vullen: o= - .| :

. .. . Game 1 Gamel Game3 Serie
Gekleurde velden niet op het echte wedstrijdformulier! e e | g—
Aan het begin van de league: speter toma | o | tom | oo | s | en ||t |

® SpeelweekNr, TeamNr, TeamNaam, Spelers [

Na elke game:

® Totaal per speler

® Punt per speler (spelerl tegen spelerl van
de tegenstander, enz.) zie notel I

Individueel totaal purten

0

e Punten serie individuele spelers zie notel

e Punten totaal van de individuele spelers

® Serie totaal Team

e Serie wedstrijdpunt zie notel en note2

e Punten totaal

® Vervolgens het formulierinleveren bij de balie inaiduee! totasl purten

van Olround voor het NBV-postbak. femass mpn

notel: gewonnen: 1 punt, gelijk:0,5 punten, O
verloren: 0 punten. Pumtentoras!
note2: scores zoals momenteel in de league. N
note3: totaal aantal punten per banenpaar: Duo=12, Trio=16, Quattro=20.

Na het einde van de league: [

® Joop haalt de formulieren op en vult de punten in de excel-verwerkings-sheet en schrijft pdf uit. Deze worden

naar Melvin gestuurd die de pdf-files op de website zet onder [league uitslagen]->[Pilot Nieuw Puntensysteem].

e Totaal van de individuele punten | Fen tocest 1 punten
® Totaal per Team [ Toten purten per game
e Punten behaald van tegenstander [ ;?t:;'”‘”‘
zie notel en note2
e Totaal punten van die game == Specieair: e [remieam
Na game3: Game 1 Gamez Gemes Serie
® Serie totaal individuele spelers g — :a"'““; ::""‘:q :I"’“E‘F’h .
]
|
|
|

Totzal punten per game

Bijzonder situaties
e Missend teamlid: 185/game.

o Uitvaller zonder invaller: 185/game voor games die hij niet gooit.
e Uitvaller met invaller: naam invaller bij spelerslijst toevoegen, hij speelt tegen de speler waartegen
de uitvaller speelde.
o Spookteam: elk spook krijgt een totaal van 185 per game.
® Team is niet aanwezig.
Het aanwezige team speelt en vult een half formulier in. De gele en blauwe velden.
Het inhalende team speelt bv op zaterdag, haalt een half formulier op bij de balie van Olround en vult de gele
en blauwe velden in. En levert het formulier in bij de balie.
Joop haalt op de eerstvolgende speelavond het formulier op bij de Balie voor puntenverwerking.



Pilot invulformulier als voorbeeld

SpeehweekNr: 12 [Teamhr: 1 [TeamMNaam: Fabelladies

Game 1 Gamel Game 3 Serie

scrach+Hoge aratch+Hop sCrachHop

Speler totaal Fn totasl Fn totaal Fn totasl
Hamsterl 155 0 186 1 167 0 508
QOoievaar 175 0,5 184 1] 215 1 574
Hamster? 195 0,5 202 1 170 i 567
Mier 215 1 190 1 155 0 560
ndividueel totaal punten Il . Il 3 l 1 !
Team totaal en punten 7440 _"I]JE 762 — 1 707 —- 0 2209
Totaal punten per game 2,5 4 1 l
Team wedstrijdpunt + _w_ Il 1 i
Punten totaa 11,5 : :
SpeetweekNr: 13 |Teamhr: 5 [TeamNaam: Fabelboys

Game 1 Game2 Game3 Serie

scraach+Hogp aratch+Hop sCracheHop

Speler totzal Fn totasl Fn totaal Fn totasl
LJil 195 1 141 0 190 1 526
Wolf 175 0,5 195 1 177 0 547
Bever 195 0,5 185 1] 181 1 561
Vos 175 0 178 ] 192 1 545
ndividueel totaal puriten l 2 ¥ 1 ¥ 3 l
Team totsal en punten 740 _L 05 6eg L O M0 |1 2179
Totzal punten per game 2,5 1 4 -

Team wedstrijdpurt

Purtentotaa

83 :




